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曾憲雄 老師

現職 資訊多媒體應用學系 講座教授

學歷 國立交通大學 計算機工程學系 博士

專長1 Machine Learning機器學習 專長2 Expert System 專家系統

專長3 Data Mining資料探勘 專長4 e-Learning數位學習

專長5 Parallel Processing平行處理 專長6 Web Technology網路應用軟體技術

教師研究成果資料明細

指導碩博士論文
1.曾憲雄 1997
論文
楊智凱

2.曾憲雄 2008
合作式角色扮演學習架構之設計-卓立?
卓立?

3.曾憲雄 2008
在角色扮演學習環境中的合作學習行為之分析-何筱婷
何筱婷

4.曾憲雄 2008
建構實作評量測驗產生器之研究-王念主
王念主

5.曾憲雄 2008
基於本體論數位學習內容擷取之研究-時文中
時文中

6.曾憲雄 2008
線上分數計算教學系統成效分析之研究

7.曾憲雄 2008
線上分數計算教學系統成效分析之研究-楊皓晟

8.曾憲雄 2009
Web2.0國小數學應用題題庫建構與分析

9.曾憲雄 2009
Web2.0國小數學應用題題庫建構與分析-羅運璟

10.曾憲雄 2009
一個輔助選擇社會科學研究方法之改良式知識表格意圖發現法-王惠君

11.曾憲雄 2009
以分眾分類法為基礎建造國小數學應用問題
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12.曾憲雄 2009
以分眾分類法為基礎建造國小數學應用問題-游士緯

13.曾憲雄 2009
以主要功能需求導引臨摹學習網路應用系統的軟體架構設計-薛祖淵

14.曾憲雄 2009
以階層式案例推論方法輔助建築平面考試試題設計-潘世恆

15.曾憲雄 2009
以遊戲為主的科學過程技能歷程評量之研究

16.曾憲雄 2009
以遊戲為主的科學過程技能歷程評量之研究-梁家銘

17.曾憲雄 2009
案例式遊戲規則設計應用在基礎布林邏輯學習之研究

18.曾憲雄 2009
案例式遊戲規則設計應用在基礎布林邏輯學習之研究-黃冠穎

19.曾憲雄 2009
都會區交通路網整體效能提升之研究

20.曾憲雄 2009
都會區交通路網整體效能提升之研究-李威勳

21.曾憲雄 2009
階層案例式電腦輔助製程規劃系統-徐啟珺

22.曾憲雄 2009
新詩賞析平台之研究-王碧玲

23.曾憲雄 2009
應用歷程分析於生物科學探究評量之研究-宋雅鈴

24.曾憲雄 2010
Knee Point Search Using Cascading Top-k Sorting with Minimized Time Complexity
Zheng Wang

25.曾憲雄 2010
The Design and Implementation of a Reconfigurable Paper-Review System using
Knowledge Based Approaches
吳嘉祥 Chia-Hsiang Wu

26.曾憲雄 2011
A Self-Organizing Behavior Modeling on Programming e-Learning-翁瑞鋒

27.曾憲雄 2011
Applying Dynamic Stubbing Technique to Support Collaborative Testing of Web
Application
Jia-Mei Lee(李佳玫)

28.曾憲雄 2011
Game-Base Anti-Phishing Training
陳楷元
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